
 

„Cralon“: Ehemalige „Gothic“-Entwickler veröffentlichen

Dungeon Crawler

2026-04-20 06:11  

 Mit „Cralon“ haben ehemalige Piranha-Bytes-Entwickler Jennifer und Björn Pankratz ihr erstes eigenes

Spiel veröffentlicht. Nutzer sind nur bedingt angetan.  
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